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Kioto, Japon, del 2 al 4 de
septiembre de 2019
Conferencia ICMAH-ICOM.

El tema de esta 259 Conferencia General ICOM-ICMAH es cémo
reconsiderar los museos frente a la arqueologia contempordnea. Este
tema de actualidad puede trasladarse fdcilmente a los museos del deporte
en la medida en que la historia del deporte es a la vez antropoldgica y
etnoldgica. Los objetos deportivos conservados en Ilas distintas
instituciones pretenden ser verdaderos artefactos, tanto antiguos como
contempordneos, que nos proporcionan informacion sobre la historia y las
prdcticas de las sociedades.

NB: No hubo mesa redonda durante esta conferencia. Sin embargo, algunos
de los ponentes abordaron el tema de los museos del deporte junto a Marie
Grasse.

Participantes:

- Hiroyo Hakamata, Museo Nacional de Arte Occidental, Tokio
- Marie Grasse, Directora y Conservadora Jefe del Museo Nacional
del Deporte (marie.grasse@museedusport.fr)
- Sachiko Niina, Museo del Deporte Memorial Principe Chichibu, Japdén
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El ICMAH, al ser uno de los comités mas antiguos del ICOM, abarca
también la mas amplia gama de temas museisticos gracias a su profesionalidad
en arqueologia e historia. Al preservar la memoria de todas las épocas y
tradiciones, los museos de arqueologia e historia y sus colecciones tienen desde
hace siglos la misién de transmitir los conocimientos de la humanidad a las
generaciones futuras.

En la conferencia anual de este afio, el ICMAH desea echar un nuevo
vistazo al papel de los museos de arqueologia e historia en la arqueologia
contemporanea. En todos los paises, muchos museos fueron en su dia el centro
de la actividad y el estudio arqueoldgicos, y muchos lo siguen siendo. Sin
embargo, la relacién tradicional entre museos y arqueologia estd cambiando con
la practica de la arqueologia preventiva, de salvamento (o por contrato) y otras
practicas de investigacidon arqueoldgica que se multiplican y dispersan en
numero. La diversidad de organizaciones arqueoldgicas también esta
modificando el acceso a recursos y datos en una misma regién. En estas
circunstancias, muchas colecciones se exponen ahora de forma rutinaria fuera
de los museos. Por otra parte, el publico sigue percibiendo que el lugar donde se
conservan e investigan los objetos, hallazgos y colecciones arqueoldgicos es un
museo.

éComo debemos ver este vacio? ¢éCOmo podemos mantener nuestros
museos activos, actualizados y atractivos como '"centro neuralgico" de la
arqueologia contemporanea? {Cémo pueden los museos y las organizaciones
asociadas trabajar con la comunidad local para promover un rico conocimiento
de la arqueologia y la historia? Esta inclusién tematica también ofrece una
evaluaciéon muy amplia de los museos como "centro cultural" en su localidad.
El enfoque esencial consiste en abrir perspectivas sobre las misiones de los
museos de arqueologia e historia con el fin de servir a sus comunidades en el
futuro. El enfoque esencial es abrir perspectivas sobre las misiones de los
museos de arqueologia e historia para servir a sus comunidades en el futuro.
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¢ Hiroyo Hakamata y Marie Grasse presentaron un enfoque comparativo
del cuerpo a través de las colecciones deportivas y las de arte
contemporaneo.

1. La vision del Musée National du Sport, Niza, Francia.

Desde su apertura en Niza en 2014, el Museo Nacional del Deporte ha
apostado por ofrecer una politica de exposiciones variada a través de tematicas
que permiten interpelar a la sociedad actual sobre su historia, a veces la mas
lejana. En 2018, el museo ha propuesto un tema central no solo sobre el
deporte, sino también sobre una realidad contemporanea: el cuerpo.

Nos ha parecido interesante presentar aqui el tema del "cuerpo deportivo",
tratado por un museo occidental, por una parte, y por un museo del Extremo
Oriente, por otra.

El cuerpo, instrumento de perfeccion desde la Antigledad, es
simbdlicamente el reflejo de un ideal que pretende suplir nuestros defectos y
debilidades naturales. El cuerpo fascina. Gordo, delgado, alto, bajo, joven o
viejo, hombre o mujer, sano o enfermo, es objeto de numerosos debates en
nuestra sociedad actual. Cuerpo-placer, cuerpo-trabajo, cuerpo-imagen, cuerpo-
enfermedad... Es el templo de la apariencia, que conserva y refleja todas las
marcas de la vida. La peculiaridad del homo sportivus es que evallda su capacidad
adaptacioén, su rendimiento, que es ante todo una respuesta a una demanda, ya
sea deportiva, social, politica o econémica.

El culto al cuerpo refleja esta norma social y fisica de la sociedad. El propio
cuerpo simboliza lo que hace concreto verlo y pensarlo: el hombre de carne y
hueso. Todas las formas artisticas han retomado légicamente el tema. Esto es lo
qgue hemos intentado mostrar en el Museo.

La competicion del cuerpo precede a la que tiene lugar ante el publico, ya sea un
acontecimiento olimpico retransmitido por las cdmaras de todo el mundo o el
partido del domingo animado por amigos y familiares. Sea cual sea su nivel, los
atletas buscan llevar su cuerpo al limite del rendimiento, desdibujando a
menudo las fronteras entre la accién deportiva, el rendimiento cientifico y la
lucha contra lo posible, lo humanamente alcanzable. Estos estados también los
ilustra la artista Marina Abramovic, que elige las actuaciones para superar los
limites de su potencial fisico y mental.

El cuerpo también puede convertirse en objeto de otra batalla, en una
maquina a la que los montajes mecdnicos o los productos quimicos intentan
empujar hacia las proezas de un dispositivo. El deporte de élite, a través de la
mejora del rendimiento, busca una mejora esquematica (adaptacién, seleccién,
progresién) en la que el dopaje puede aparecer entonces como un componente
légico. El deporte, y el deporte de élite en particular
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A este nivel, el deporte se convierte en un laboratorio experimental del
rendimiento humano, ilustrando en este sentido un legado de la llustracién a
través del nacimiento del deporte moderno, que, al calibrar la fuerza y el
movimiento humanos, se convierte en el punto de inflexién. Por ultimo, las
nuevas tecnologias de los siglos XX y XXI| se han apropiado del deporte como
extension de la mente, intentando a toda costa robotizar el rendimiento,
reducir a la nada la incertidumbre de una competicién sometida a un desafio
gue a menudo, si no sistematicamente, supera el simple marco del deporte.

El deporte conecta. Los atletas practican el "culturismo" mostrando sus
imponentes musculos, porque la medicina y la tecnologia ya estdn a bordo. Los
cuerpos se dimensionan directamente: ciclistas, patinadores de velocidad con
muslos a la altura de los musculos, como la serie de atletas fotografiados por
Howard Schatz. Hoy, los cuerpos desnudos son visibles en cualquier momento,
en cualquier lugar, en los medios de comunicacién modernos, la publicidad, los
periddicos, las revistas o los calendarios, como los dioses del estadio.

Por ultimo, la cuestion del cuerpo no puede abordarse sin hacer
referencia a la diversificaciéon de las practicas, a su evolucién y a los objetos
deportivos que las han acompanado, inspirado y desarrollado. Concebir una
exposicion en torno al cuerpo deportivo significa ofrecer al visitante un abanico
de objetos, tan variados como esclarecedores, sobre la manera representar,
evaluar y experimentar ese mismo cuerpo: instrumentos, libros, grabados, fotos,
esculturas, carteles, indumentaria, dispositivos de control o evaluacién, de
pilotaje o exploracién. También significa considerar, y recordar, que en cada
época deportiva existe una cultura corporal propia, que nos obliga a mostrar su
originalidad de la manera mas visual posible. También significa distinguir entre
épocas, cada una con sus caracteristicas especificas y sus herramientas técnicas
o tecnoldgicas acordes con las posibilidades disponibles en cada momento. Pero
transformar el cuerpo deportivo en exposicién significa sobre todo contar una
historia apasionante, de la forma mas rigurosa y clara posible, para transformar
el simple discurso cientifico en un viaje en el tiempo, una experiencia ludica y
pedagdgica necesariamente accesible a todos, con el fin de responder a las
expectativas de los visitantes del Museo Nacional del Deporte.

2. La vision del Museo Nacional de Arte Occidental de Tokio (Japdn)

Durante el verano de 2020, el Museo Nacional de Arte Occidental de Tokio (NMWA)
acogerd una exposicion titulada "El deporte y el cuerpo " titulo ).
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con motivo de los Juegos Olimpicos de Tokio 2020’. Aunque la coleccién del
NMWA incluye muy pocos objetos arqueoldgicos, esta exposicion temporal
explorard cémo la arqueologia y la historia social, en este caso la historia del
deporte, pueden unirse a la historia del arte. Este informe destacara cémo la
exposicidon pretende ser un experimento para que un museo de arte japonés
trascienda los limites disciplinarios en su planificacién de exposiciones.

El NMWA se funddé en 1959 a partir de la Coleccién Kojiro Matsukata,
formada principalmente por obras de arte francesas e inglesas del siglo XIX,
donadas al pueblo japonés por el gobierno francés tras su incautacién al final de
la Segunda Guerra Mundial. El objetivo permanente del museo es hacer aliin mas
accesible el arte occidental al publico japonés. Desde entonces, el museo se ha
convertido en el Unico museo nacional de Japdén dedicado al arte occidental en
su conjunto. Ademds de sus actividades expositivas, el museo también
colecciona obras de arte occidental y documentos relacionados, realiza
encuestas y estudios, lleva a cabo trabajos de conservacion y restauracion,
actividades educativas y publica diversos documentos.

Las galerias de la coleccién se encuentran en el edificio principal disefiado por
Le Corbusier, reconocido como Patrimonio de la Humanidad en 2016, asi como
en la nueva ala disefada por Kunio Maekawa, que fue aprendiz de Le Corbusier.
En estas galerias se presenta a lo largo del afio una selecciéon de obras de la
colecciéon Matsukata, asi como de las adquiridas desde la fundacién del museo.
El ala de exposiciones especiales se utiliza para presentar unas tres exposiciones
al afio, principalmente con obras prestadas por museos americanos y europeos,
y se centra en presentar diversos aspectos del arte occidental.

El NMWA ha adquirido principalmente obras que datan desde finales de la
Edad Media hasta principios del siglo XX. A excepcién de la escultura cicladica
donada por el pintor RyGzaburé Umehara y los anillos antiguos incluidos en la
coleccién de anillos donada por Kanjir6 Hashimoto, casi no hay objetos en la
coleccién relacionados con la arqueologia. Sin embargo, en el museo se han
celebrado varias exposiciones de arte antiguo bajo la direccién de conservadores
del NMWA especializados en arte griego antiguo. Por ejemplo, en 2011, el
NMWA organizd la exposiciéon "El bello cuerpo en la antigua Grecia procedente
del Museo Britanico", a la que siguié en 2015-2016 la exposicion "La leyenda
dorada", que presentaba obras maestras de oro de la antigua Grecia.

7 La exposicidn estd organizada por el Museo Nacional de Arte Occidental, Nikkei
Shimbun, NHK, NHK Promotions y dirigida por Takashi llzuka (conservador de Grecia Antigua)
y Hiroyo Hakamata (conservador de Arte Moderno).
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civilizaciones mediterraneas, asi como pinturas sobre el tema del oro. La
exposicion "El deporte y el cuerpo humano" de 2020 incluira también
contenidos relacionados con la arqueologia y la historia del arte. Coincidiendo
con los Juegos Olimpicos de Tokio, esta exposicion explorara la historia del
deporte como parte de la historia social y cultural.

La exposicion "Cuerpos deportivos

¢Qué significa el deporte para la gente? Esta exposicidon ilustrard, a través de
pinturas y esculturas, la evolucién de los objetivos y las formas del deporte a lo
largo de los aios. La exposicidn se abre con la Grecia antigua, con una segunda
seccion sobre era moderna centrada en el siglo XIX. Este enlace explorard cémo
se han tratado el deporte y las representaciones del cuerpo humano en el arte
occidental a lo largo de la historia.

La exposicidn comienza sensatamente con la antigua Grecia, cuna de los
Juegos Olimpicos. Los antiguos griegos consideraban esencial alcanzar la
excelencia y el honor. La busqueda de la excelencia implicaba cultivar una buena
apariencia y una excelente capacidad atlética, lo que significaba que la victoria
en los eventos deportivos era especialmente honrada. El deporte ofrecia una
oportunidad ideal para alcanzar estos objetivos, ya que los ciudadanos podian
convertirse en atletas victoriosos entrenando su cuerpo. El cuerpo humano y el
deporte estaban inextricablemente unidos en la antigua Grecia. La primera
seccidn presentara casi 100 esculturas y pinturas de vasos de la Grecia antigua
qgue representan estos temas, al tiempo que explora el pensamiento de la
Antigua Grecia reflejado en las obras de arte.

La segunda seccidn se centra en la Europa y América modernas, donde los
deportes de competicidon se establecieron y empezaron a ser disfrutados por el
publico en general. Cada individuo, sea hombre o mujer, controla su propio
cuerpo; no lo controlan los dioses. Asi que los seres humanos
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Las mujeres tomaron conciencia de su salud fisica y empezaron a practicar
deportes tanto por salud fisica como por placer. Las mujeres han disfrutado
practicando deporte a lo largo de toda la Edad Moderna, como demuestran
algunas de las obras aqui presentadas. Esta seccién también explora la
observaciéon cientifica y realista del cuerpo , asi la popularizacién y la moda de
los deportes en la era moderna. La segunda seccién muestra cémo las
tradiciones de expresién del cuerpo humano y los tipos de deporte han
perdurado desde las tradiciones griegas, y cédmo los avances cientificos y
médicos han llevado a un cambio en la percepcién y visualizacién de la forma
humana. La seccidon también explora cémo los deportes se han convertido en
pasatiempos para las masas y estan sujetos a tendencias y modas. Todos estos
elementos se transmiten a través de la exposicién de pinturas, esculturas,
carteles, otras formas arte grafico y articulos de moda.

El planteamiento de la exposicidén

Como tal, esta exposicion adopta un enfoque académico con el objetivo de crear
una exposiciéon que considere las intersecciones entre la historia del arte, la
historia del deporte y el estudio de la forma humana, al tiempo que explora
ampliar el enfoque de las exposiciones en un museo de arte.

Este enfoque ya ha sido utilizado por el Musée National du Sport de Niza
(Francia), asi como por museos de diversos paises especializados en el deporte y
los Juegos Olimpicos. Sin embargo, el NMWA, como museo especializado en arte
occidental, ha considerado principalmente la escultura antigua desde una
perspectiva historico-artistica o se ha centrado en la pintura moderna y las artes
graficas. En consecuencia, la exposicién no utiliza el enfoque integrador vy
altamente especializado de la historia del deporte adoptado por los museos del
deporte, y no se han incluido en las piezas expuestas objetos reales, como
equipamiento deportivo y otros objetos no artisticos. Al considerar qué exponer,
nos centramos naturalmente en la funcidn social original de nuestro museo y
nos alineamos con nuestra naturaleza de institucién que trabaja con objetos
artisticos.
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Sin embargo, para el NMWA, que suele planificar exposiciones en torno a temas
especificos de artistas o escuelas de arte occidentales, o de colecciones
especificas de museos de arte estadounidenses o europeos, la planificacién de
este tipo de exposiciones académicas nos ha aportado nuevos descubrimientos.
Por ejemplo, a diferencia del arte antiguo, las imagenes del cuerpo humano
practicando deporte rara vez aparecen en las formas de arte elevado, sino que
se encuentran mas a menudo en medios populares como las ilustraciones de
revistas. Estos medios expresivos estdn estrechamente vinculados a las
experiencias y costumbres de la vida real de la gente, y se convierten a su vez en
elocuentes expresiones de las tendencias sociales y las creencias filoséficas una
época y un lugar determinados. Asi pues, cuando consideramos el valor estético
e histérico artistico de una obra, debemos tener en cuenta también su valor
como documento histérico. Al profundizar en nuestra comprensién del contexto
cultural que dio origen a la obra, también podemos profundizar en nuestra
apreciacién de la misma.

También somos conscientes de la importancia de celebrar esta exposicién en
Japén. En Japdn, la tradicién de discernir la belleza del cuerpo humano no es tan
larga ni tan profunda como en Occidente. Y aunque la informacién sobre el
deporte actual es ampliamente conocida y comprendida en Japdn, el
conocimiento de la historia del deporte en Occidente sigue siendo escaso. Como
museo de arte que presenta esta exposicidon, también somos conscientes de que
esta muestra ofrece a los visitantes, acostumbrados a acudir al museo
interesados en un artista o un estilo artistico concretos, la oportunidad de
experimentar las obras de arte desde una perspectiva diferente. La experiencia
de esta , que pretende presentar en la mayor medida posible la singularidad de
la cultura corporal en cada época deportiva, se inspira en los métodos de
exposicidon utilizados en los museos del deporte o de la cultura corporal, como el
Museo del Deporte y el Museo de la Cultura Corporal.
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National du Sport de Niza, y esperamos que nuestra exposiciéon y sus métodos
inspiren a su vez a otros a aportar nuevas ideas.

¢ Sachiko Niina explicé la necesidad de que Japdn cree una red de
museos del deporte.

Historia

El Museo del Deporte en Memoria del Principe Chichibu es un museo uUnico en
Japoén que solia presentar diversas exposiciones sobre el deporte, a diferencia de
otros museos que suelen especializarse en un deporte concreto, lo que lo
convierte en el Unico museo integrado del deporte de Japdn. Nuestro museo
lleva el nombre del principe Yasuhito Chichibu (1902-1953), una figura simbodlica
del deporte japonés. El Principe Chichibu era conocido como el Principe de los
Deportes. Le gustaba practicar muchos deportes y contribuyé a popularizar el
deporte en Japdn durante la primera mitad del siglo XX. Nuestro museo se
inauguré en 1959 en el Estadio Nacional de Tokio, seis afios después de su
muerte. Nuestro objetivo es conmemorar la contribucién del Principe Chichibu
al deporte y exponer objetos histéricos relacionados con él. Este afio se celebra
el 60 aniversario de nuestro museo. Tenemos 60.000 objetos en nuestra
coleccién, entre medallas, ropa deportiva, equipamiento y documentos de
competiciéon. También disponemos de una biblioteca especializada en deporte
con una coleccién de unos 30.000 volumenes de libros y 90.000 nimeros de
publicaciones periddicas.

Sin embargo, en junio de 2014, debido a la reconstruccién del deteriorado
Estadio Nacional para los Juegos Olimpicos y Paralimpicos de Tokio 2020, las
funciones de almacén de nuestro museo se trasladaron a Ayase, en el distrito
tokiota de Adachi, a unos 20 km del estadio. Por tanto, los objetos de la
coleccién del museo ya no son accesibles al publico.

Almacén temporal
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Segun nuestro plan original, nuestro museo deberia haberse ampliado y
reabierto en el nuevo estadio nacional. Sin embargo, el diseiio arquitectdnico
del estadio ha sido revisado al alza y los costes de construccién se han
disparado. Para reducir el espacio del estadio, en el nuevo estadio nacional sélo
se abrird una pequena galeria dedicada al principe Chichibu, mientras que los
demas objetos permanecerdn en un almacén temporal. El destino de nuestra
instalacién permanente aun estd por decidir. Aunque actualmente no tenemos
una funcidn expositiva, nuestras actividades de investigaciéon y educacidn siguen
activas. Por ejemplo, participamos en el "Proyecto de colaboracién y divulgacién
del Museo del Deporte", financiado por la Agencia de Asuntos Culturales de
2015 a 2017. Como parte de este proyecto, realizamos un estudio de las
colecciones deportivas de las instituciones culturales japonesas y organizamos
exposiciones itinerantes en museos de 10 regiones. Durante estas exposiciones
itinerantes, establecimos colaboraciones con las organizaciones culturales de
cada lugar y les prestamos nuestros objetos deportivos relacionados con los
Juegos Olimpicos u objetos relacionados con su .

En este informe, me gustaria describir la situacién de la conservacién de las
colecciones deportivas en Japdén, basandome en los resultados de este proyecto.

Resultados de la encuesta sobre colecciones deportivas en Japdn

En 2015, enviamos un cuestionario sobre colecciones deportivas en Japdén
a 504 museos o instituciones, incluidos museos, bibliotecas, gobiernos locales,
universidades, sociedades y federaciones deportivas, asi como instalaciones
deportivas. El numero de respuestas fue de 301, de las cuales 233, es decir, el
74% de las instituciones que respondieron, afirmaron conservar colecciones
deportivas.

De estas 233 instituciones, 167 (71,7%) poseen colecciones relativas a los
Juegos Deportivos Nacionales, que se celebran cada afo y ya se han
organizado en todas las prefecturas. 154 (66,1%) poseen colecciones relativas
a los Juegos Olimpicos y 79 (33,9%) a los Juegos Paralimpicos. Ademas, 85
instituciones (36,5%) disponen de colecciones sobre los atletas asociados a
estas instalaciones. Sin embargo, de estas 233 instituciones, sélo 67 (28,8%)
gestionan sus colecciones deportivas mediante una lista o catalogo, y 139
(59,7%) no disponen de una lista de sus colecciones deportivas.
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Ademads, las colecciones deportivas de Japédn no estdn todas en el
mismo sitio. Por ejemplo, en Japdon se han celebrado tres Juegos Olimpicos
(Tokio en 1964, Sapporo en 1972 y Nagano en 1998), y los objetos
relacionados con estas competiciones se conservan en museos Yy
monumentos conmemorativos de la ciudad anfitriona. Sin embargo, en cada
ciudad anfitriona se conservan en lugares diferentes, como ayuntamientos,
empresas privadas, atletas y sus familias o coleccionistas particulares.

En lo que respecta al equipamiento de los atletas, cada regién conserva el
equipamiento de sus atletas en relacién con su ciudad de origen, universidad o
club deportivo.

Como resultado de esta investigacién, la informacion sobre la ubicacién de
las colecciones deportivas estd dispersa y no puede consultarse de un vistazo.
Cuando se trata de estudiar pruebas histéricas relacionadas con determinados
objetos, es dificil saber dénde estdn y obtener informacién precisa. Esta
situaciéon también dificulta el uso de las colecciones a la hora de eventos
culturales relacionados con el deporte.

Colaboracién nacional en exposiciones itinerantes

Organizamos exposiciones itinerantes de 2015 a 2017 en 10 regiones de
Japén. El tema era rememorar los Juegos Olimpicos de Tokio 1964 y promover la
comprension de los Juegos de Tokio 2020. Nuestro museo lleva desde 1912
recopilando y exponiendo objetos utilizados por los atletas japoneses en sus
primeros Juegos Olimpicos. La seleccidn de las colecciones fue dificil, ya que los
museos locales tienen objetos especiales utilizados por los atletas locales.

Se expusieron alrededor de 100 objetos relacionados con los atletas olimpicos y
las competiciones. A modo de ejemplo, nos gustaria mencionar los esfuerzos del
Museo de Historia de Tohoku, en la prefectura de Miyagi, y del Museo de la
Prefectura de Mie.
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Nuestro museo pregunté al Museo de Historia de Tohoku y al Museo de la
Prefectura de Mie si podian tomar prestado material deportivo pasado o
presente y medallas pertenecientes a jugadores vinculados a la . En el Museo de
Historia de Tohoku, pudimos tomar prestados trajes y medallas pertenecientes
al patinador artistico Yuzuru Hanyu y a Shizuka Arakawa. Ademas, el museo
pudo tomar prestado equipo de tiradores, corredores de trineo y levantadores
de pesas activos en Miyagi. Parece que no sélo los visitantes de la exposicidn
itinerante, sino también los conservadores del Museo de Historia de Tohoku, se
han dado cuenta de que el deporte estd profundamente arraigado en la cultura
de la prefectura de Miyagi.

La otra colaboracién fue con el Museo de la Prefectura de Mie. Proyectaron una
original exposicidn itinerante sobre el relevo de la antorcha de los Juegos
Olimpicos de Tokio 1964. Durante los Juegos Olimpicos de Tokio 1964, el relevo
de la antorcha recorrié todo el pais, incluida la prefectura de Mie. Sin embargo,
medio siglo después de los Juegos de Tokio 1964, los residentes locales aun no
estdn seguros de por dénde pasé el relevo de la antorcha por la prefectura de
Mie en 1964 y quién participd como portador de la antorcha.

Por ello, el Museo de la Prefectura de Mie llevd a cabo una investigacion basada
en los documentos de archivo de nuestro museo relacionados con el relevo de la
antorcha, como los mapas de las rutas y las instrucciones de ejecucion en la
prefectura de Mie. Pudieron confirmar la ubicacién de ruta del relevo de la
antorcha en la prefectura de Mie. También encontraron fotos de paisajes locales
por donde corrieron los portadores de la antorcha. Presentamos estos
documentos en la exposicidn itinerante del Museo de la Prefectura de Mie.
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Figura 1 - Fotografias de los portadores de la antorcha olimpica
en la prefectura de Mie, 1964

Recibimos comentarios de algunos visitantes que dijeron que les traia recuerdos
y emociones de los Juegos Olimpicos de 1964. También expresaron su deseo de
saber mas sobre los Juegos Olimpicos y Paralimpicos de 2020 y de ampliar sus
conocimientos sobre los Juegos. Gracias a la actividad de exposicidn itinerante
en colaboracién con las comunidades locales, pudimos mostrar objetos
deportivos vinculados a cada regién y demostrar que el deporte esta arraigado
en la cultura local.

Sin embargo, estas iniciativas son dificiles de mantener por falta de
presupuesto y recursos humanos. En primer lugar, estas iniciativas fueron
posibles gracias a subvenciones anuales. Por ello, ha sido dificil continuarlas
desde el final del programa de subvenciones. Debemos seguir debatiendo cémo
garantizar el presupuesto. Para ello, es importante reexaminar el significado de
los artefactos deportivos. Los artefactos deportivos tienden a considerarse
"recuerdos", como los logros de los atletas y los materiales de competicién. Los
investigadores y conservadores de historia del deporte auin no han reexaminado
la textura y la naturaleza cronoldgica de los artefactos deportivos, ni han sido
capaces de reexaminar el significado de estos artefactos en el contexto del
tiempo. Es importante perseverar ante las autoridades financieras para llevar a
cabo investigaciones sobre los artefactos deportivos, atribuir significados a los
artefactos y demostrar la importancia de su exhibicién, asi como los gastos
necesarios para su conservacion.

En segundo lugar, la falta de recursos humanos en Japdn hace que haya
pocos museos especializados en deporte y escaso personal profesional, como
conservadores, archiveros, bibliotecarios y personal dedicado a la educacion o la
restauracién. Para mas informacion, visite
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Por esta razén, hay objetos deportivos que no pueden conservarse y gestionarse
adecuadamente y que siguen siendo desconocidos para el mundo. Ademas, la
historia del deporte y el significado y disfrute del deporte no se comunican
suficientemente al gran publico a través de las colecciones deportivas.

Es dificil resolver inmediatamente el problema de la disponibilidad de personal.
Sin embargo, como en el caso de las exposiciones itinerantes, aunque no sean
museos dedicados al deporte, al colaborar con nosotros, otros conservadores de
museos pueden intentar investigar activamente y descubrir nuevos objetos o
adquirir nuevos conocimientos sobre la historia del deporte si nuestro museo
puede desempeiiar un papel destacado en actividades como las exposiciones
itinerantes.

Creacidn de una red de museos del deporte

La Agencia Japonesa de Deportes lleva a cabo desde 2016 el "Proyecto de
investigacion para la construccién de un archivo digital de deportes", en el que
ha participado nuestro museo. El objetivo de este proyecto es construir una base
de datos de prueba de colecciones deportivas. Los principales museos,
universidades deportivas, bibliotecas y archivos de Japdn que cuentan con
colecciones deportivas han recopilado informacién de catalogacién e imagenes
en miniatura, de modo que los datos de las colecciones deportivas puedan
buscarse y utilizarse de forma transversal. La informacién de catalogacién y las
imagenes en miniatura se analizaron conjuntamente para determinar las
tendencias y los métodos de clasificacién utilizados, asi como los requisitos
minimos comunes de metadatos para los distintos formatos. Como resultado, se
construird una base de datos de prueba con informacién de catalogaciéon de
cada instituciéon, que comprendera aproximadamente

42.000 datos y 15.000 imagenes en miniatura asociadas. Ademas, para las
instituciones que no disponen de catalogos, hemos elaborado unas directrices
que establecen los procedimientos de organizacién de los documentos,
elaboracion del inventario y concesién de licencias.
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En el futuro, los usuarios podran buscar la ubicacién de las colecciones
deportivas de todo el pais y utilizar imagenes de las mismas. Sin embargo, este
proyecto estard en marcha hasta el préximo ejercicio y aun no se ha decidido si
continuara después. Esperamos que nuestro museo del deporte pueda retomar
este proyecto y seguir desarrollando la colaboracién entre las instituciones que
poseen colecciones deportivas.

En conclusion

Esta presentacion puede resumirse en tres puntos:

- Necesidad de trabajar con las regiones para preservar y gestionar las
colecciones deportivas

- La necesidad organizar los datos deportivos mediante la creacién de una
red de museos del deporte

- La necesidad un centro nacional que funcione como eje para la
cultura deportiva.

Es bien sabido que las colecciones deportivas de Japdn estan dispersas y que
sus datos se encuentran aislados. Muchos articulos deportivos no se gestionan
adecuadamente y simplemente esperan a deteriorarse. Urge aclarar qué existe,
dénde y en qué condiciones. El cuestionario realizado en 2015 preguntaba por la
propiedad de las colecciones deportivas, pero no por su tipo o nimero. Se
necesita una investigacioén mas detallada para descubrir nuevos articulos
deportivos. El valor de las colecciones deportivas también es importante.

Las colecciones deportivas tienden a considerarse meros "recuerdos", como
los logros de los deportistas y el material de competicién, y la idea de un
"patrimonio popular" no estd muy extendida. Encontrar nuevos valores en las
colecciones deportivas desde una perspectiva histdorica es una cuestion crucial
para la cultura del deporte. Si una red permite a los museos e instituciones con
objetos deportivos prestarse mutuamente sus colecciones, podran experiencias
e informacién y mejorar sus estandares. El museo japonés del deporte funciona
con poco personal en comparacion con los muchos problemas que hay que
resolver. Como resultado, aun no hemos comunicado plenamente a los
visitantes el valor de las propias colecciones deportivas. Supongo que la red de
museos del deporte esta trabajando eficazmente para resolver estos problemas.

Participacion en el grupo ICOM-ICMAH "Museos del Deporte

Se confirmd que las cuestiones relacionadas con la conservacién y el uso
de las colecciones deportivas en, asi como el desarrollo de
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de un sistema de apoyo en este sentido, se debatieron en el seno de la Mesa
Redonda de Museos Deportivos ICOM-ICMAH, puesta en marcha en 2017.
Agradecemos esta concienciacién critica y esperamos participar en las mesas
redondas organizadas por el grupo en el futuro. También le agradeceriamos que
compartiera con nosotros la situacién actual de los museos del deporte en Japdn
y los comentarios de museos de otros paises que se enfrentan a los mismos
problemas.
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